
À TOUT HASARD 
 TOUT CE QUE VOUS DEVEZ SAVOIR SUR LE HASARD  

 

PROGRAMMES DE PRÉVENTION 

L’ATELIER 



Présentation du 28   
Plan de présentat 

2004: début À Tout hasard - prévention Jeux de 

hasard et d’argent (Agence de la santé et des 

services sociaux Montréal); 

 

2008: début Mon Indépendance, j’y tiens! - 

prévention alcool / drogues (Fondation Jean 

Lapointe); 

 

2015: début La Face cachée des écrans -  

Cybersensibilisation (Agence de la santé et des 

services sociaux Montréal); 





Les Programmes de prévention 
Maison Jean Lapointe / CQLD /  

Fondation Jean Lapointe 
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		et	anima/ on	

	

Recherche	et		
développement	

Complémentaire 



LES PRINCIPAUX THÈMES 
DE L’ATELIER 

À TOUT HASARD 
 



L’INDÉPENDANCE DES TOURS 

Miser à une machine à sous qui n’a pas 
payé depuis longtemps 

Gratter avec LA pièce de monnaie 

Choisir ses numéros  
préférés au 6/49 

Avoir un porte-
bonheur pour jouer 

Choisir son 
gratteux 

Souffler sur 
le dé 
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ESPÉRANCE 

NÉGATIVE DE 

GAIN 
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FACE

? 

OU PILE 

DE L’AUTRE 
EST INDÉPENDANT 
CHAQUE TOUR  

NE PAS COMPRENDRE 
L’INDÉPENDANCE DES TOURS 
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Voler 
 de l’argent  
pour jouer	

Jouer  
pour oublier  
ses problèmes	

Dépenser 
tout son argent  

dans les jeux	

Tenter  
de « se refaire »  
par le jeu 	

Mentir 
à cause du jeu 

Consacrer 
de plus en plus  
d’argent au jeu	

Penser  
souvent au jeu	
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Conception de l’atelier :  

Centre québécois d’excellence 

pour la prévention et le traitement 

du jeu de l’Université Laval - 

Claude Boutin et Nicole Tremblay 

	
	Collaboration :  

L’équipe des  

Programmes de prévention de  

La Maison Jean Lapointe 

Pour réserver l’atelier 
prevenFon@maisonjeanlapointe.org	

514 288-2611 
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